Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Technologie dla aplikacji klasy enterprise 1010512311010510162
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Technologie przetwarzania danych polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien niestacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 16  Cwiczenia: -  Laboratoria: 24  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr hab. inz. Marek Wojciechowski

email: Marek.Wojciechowski@cs.put.poznan.pl
tel. 61 6652962

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Efekty ksztatcenia ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegodlnie
1 Wiedza: efekty K_W1-2, K_W4, K_W6-15, weryfikowane w procesie rekrutacji na studia 2 stopnia ?
efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu www.fc.put.poznan.pl

L. . . | Efekty ksztatcenia ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegolnie
2 Umiejetnosci: | efektyk_U1-2, K_U4, K_U7-8, K_U14-20, K_U22-23, K_U26, weryfikowane w procesie
rekrutacji na studia 2 stopnia ? efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu
www.fc.put.poznan.pl

3 Kompetencje | Efekty ksztatcenia ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie
spoteczne efekty K_K1-9, weryfikowane w procesie rekrutacji na studia 2 stopnia ? efekty te
prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu www.fc.put.poznan.pl

Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak
uczciwos¢, odpowiedzialnosé, wytrwatosé, ciekawosé poznawcza, kreatywnos$é, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczacej tworzenia nowoczesnych aplikacji korporacyjnych w
architekturze internetowej ze szczegdlnych naciskiem na aplikacje komponentowe i wielowarstwowe, w zakresie
najwazniejszych platform do tworzenia tego typu aplikacji: Java Enterprise Edition (Java EE) i Microsoft .NET, ale réwniez z
uwzglednieniem istotnych rozwigzan proponowanych w tym obszarze przez technologie oparte o jezyki skryptowe.

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania problemoéw zwigzanych z tworzeniem nowoczesnych aplikacji
korporacyjnych w architekturze komponentowej i wielowarstwowej oraz wyboru odpowiednich technologii dla tworzonego
systemu i rozwigzywanych problemoéw.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma zaawansowang i pogtebiong wiedze z zakresu aplikacji wielowarstwowych i rozproszonych, wzorcéw
architektonicznych dotyczgcych tego typu aplikacji, narzedzi, frameworkéw, bibliotek i srodowisk programistycznych
wykorzystywanych do ich implementacji - [K2st_W1]

2. ma zaawansowang wiedze szczegotowg dotyczgca wybranych zagadnien z zakresu aplikacji wielowarstwowych i
rozproszonych - [K2st_W3]

3. ma zaawansowang i szczegotowg wiedze o procesach zachodzacych w cyklu zycia aplikacji internetowych - [K2st_W5]

4. zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy tworzeniu ztozonych aplikacji internetowych klasy
enterprise - [K2st_ W6]

Umiejetnosci:

http:// www .put.poznan.pl/
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1. potrafi pozyskiwa¢ informacje z dokumentacji dotyczacej technologii, frameworkoéw i narzedzi do tworzenia aplikacji
internetowych (w jezyku polskim i angielskim), analizujac ich silne i stabe strony i oceniajgc adekwatnos¢ w kontekscie
tworzonego systemu informatycznego - [K2st_U1]

2. potrafi przy tworzeniu zaawansowanych aplikacji korporacyjnych integrowa¢ wiedze z dziedzin baz danych, technologii
internetowych, systemow rozproszonych, a takze zasad projektowania interfejsu uzytkownika - [K2st_U5]

3. potrafi oceni¢ przydatnosc¢ i mozliwosé wykorzystania nowych technologii, frameworkoéw i narzedzi do tworzenia aplikacji
klasy enterprise - [K2st_U6]

4. potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych wzorcéw architektonicznych, technologii i frameworkéw stosowanych w
kontekscie aplikacji klasy enterprise i wskaza¢ mozliwosci ich ulepszenia - [K2st_U8]

5. potrafi oceni¢ przydatnosé metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzania zadania inzynierskiego, polegajacego na budowie
aplikacji internetowej klasy enterprise, w tym dostrzec ograniczenia tych metod i narzedzi - [K2st_U9]

6. potrafi ? zgodnie z zadang specyfikacjg, uwzgledniajgca aspekty pozatechniczne ? zaprojektowac aplikacje internetowa
uzywajgc metod, technik i narzedzi wtasciwych dla aplikacji klasy enterprise - [K2st_U11]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w obszarze aplikacji internetowych i rozproszonych wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie
przestarzate - [K2st_K1]

2. rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszych architektur, wzorcéw i technologii do tworzenia aplikacji klasy
enterprise - [K2st_K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
Ocena formujaca:

a) w zakresie wykfadow:
- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na poprzednich wyktadach,
b) w zakresie laboratoriéw:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,
Ocena podsumowujgca:
a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie pisemnym w formie testu z pytaniami jednokrotnego i
wielokrotnego wyboru, (sprawdzian obejmuje 16 rowno punktowanych pytan, na ocene 3.0 konieczne jest uzyskanie co
najmniej potowy mozliwych do uzyskania punktéw)

- omowienie wynikéw egzaminu,

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:
- oceneg realizacji zadan w formie éwiczen programistycznych przy komputerach,

- ocene i obrone przez studenta realizowanych samodzielnie projektéw,

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywno$¢ podczas zajeé, a szczegdlnie za:

- omowienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych.

Tresci programowe
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Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

Wprowadzenie do aplikacji wielowarstwowych, architektura wielowarstwowa a wzorzec Model-View-Controller (MVC).
Platforma Java Enterprise Edition (Java EE) i jej technologie sktadowe. Przeglad technologii warstwy prezentacji i warstwy
logiki biznesowej platformy Java EE. JavaServer Faces (JSF) jako technologia warstwy prezentacji i implementacja wzorca
MVC. Enterprise JavaBeans (EJB) jako technologia do implementacji logiki biznesowej: rodzaje komponentéw EJB, klienci
komponentéw EJB, zarzadzanie transakcjami w technologii EJB. Architektura Message-Oriented Middleware, komunikacja
asynchroniczna w aplikacjach Java EE, standard Java Message Service (JMS), komunikatowe komponenty EJB.
Odwzorowanie obiektowo-relacyjne jako podstawowe obecnie podejscie do komunikacji z bazg danych, przeglad technologii
odpowiedzialnych za komunikacje z bazg danych na platformie Java EE, standard Java Persistence API (JPA). Integracja
warstw aplikacji Java EE, technologia Contexts and Dependency Injection (CDI). Wzorce projektowe wykorzystywane na
platformie Java EE. Frameworki Spring i Oracle ADF bazujgce na platformie Java EE. Platforma Microsoft .NET i jej
podstawowe zatozenia architektoniczne i technologie sktadowe. Frameworki ASP.NET Web Forms i ASP.NET MVC -
omaéwienie i poréwnanie. Komunikacja z bazg danych w aplikacjach Microsoft .NET, zapytania LINQ, technologia ADO.NET
Entity Framework jako implementacja koncepcji odwzorowania obiektowo-relacyjnego. Model Ajax aplikacji internetowych,
jego zalety i wady, przeglad rozwigzan z nim zwigzanych. Wzorce architektoniczne i frameworki dla jezyka JavaScript. Ustugi
Web Services typu SOAP i REST, podstawowe standardy, implementacja ustug i klientéw na platformach Java EE i Microsoft
.NET. Ustugi Windows Communication Foundation (WCF) na platformie Microsoft .NET.

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie dwunastu 2-godzinnych éwiczen, odbywajacych sie w laboratorium. Cwiczenia
realizowane sg przez studentéw indywidualnie. Program laboratorium obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Platforma Java Enterprise Edition (Java EE) i jej technologie sktadowe: projektowanie i implementacja interfejsu uzytkownika
w technologii JavaServer Faces (JSF), implementacja logiki biznesowej w oparciu o sesyjne komponenty Enterprise
JavaBeans (EJB), implementacja komunikacji asynchronicznej w oparciu o komunikatowe komponenty EJB, komunikacja z
bazg danych w oparciu o odwzorowanie obiektowo-relacyjne w technologii Java Persistence API (JPA), integracja warstw
aplikacji Java EE poprzez komponenty zarzadzane JSF jak i z wykorzystaniem technologii Contexts and Dependency
Injection (CDI). Tworzenie aplikacji Java EE z wykorzystaniem frameworkéw Spring i Oracle ADF. Platforma Microsoft .NET i
jej technologie sktadowe: tworzenie aplikacji wielowarstwowych przy uzyciu frameworkéw ASP.NET Web Forms i ASP.NET
MVC z obstugg komunikacji z bazg danych w technologii ADO.NET Entity Framework stosujgc rézne strategie projektowania i
implementacji modelu bazy danych. Model Ajax aplikacji internetowych z przyktadami wsparcia dla niego w formie biblioteki
JavaScript jQuery oraz komponentéw obstugujacych Ajax w ramach technologii JavaServer Faces i ASP.NET. Wykorzystanie
frameworkoéw dla jezyka JavaScript po stronie przegladarki. Ustugi Web Services typu SOAP i REST, implementacja ustug i
klientéw na platformach Java EE i Microsoft .NET. Ustugi Windows Communication Foundation (WCF) na platformie Microsoft
.NET.

Czes$¢ wymienionych wyzej tresci programowych realizowana jest w ramach pracy wiasnej studenta.

Metody dydaktyczne:
1. wyktad: prezentacja multimedialna, dyskusja
2. ¢wiczenia laboratoryjne: éwiczenia praktyczne, dyskusja, demonstracja, samodzielnie realizowane projekty

Literatura podstawowa:
1. Java Platform, Enterprise Edition, The Java EE Tutorial, Release 8, Oracle, 2017
2. MSDN, www.msdn.com

Literatura uzupetniajaca:

1. Oracle ADF i JBoss Seam - dwa skrajnie rézne podejscia do wspoétpracy JSF z EJB, B. Mordaka, M. Wojciechowski,
Materiaty XV konf. PLOUG, 2009

2. Co nowego w Java EE?, M. Wojciechowski, Materiaty XII konf. PLOUG, 2006

. Programming ASP.NET (3rd Edition), J. Liberty, D. Hurwitz, O'Reilly Media, 2005

. Beginning ASP.NET 3.5 in C# 2008: From Novice to Professional (2nd Edition), M. MacDonald, Apress, 2007
. Professional ASP.NET MVC 1.0, R. Conery, S. Hanselman, P. Haack, S. Guthrie, Wrox, 2009

. Ajax w akgji, D. Crane, E. Pascarello, D. James, Helion, 2007

. ASP.NET MVC 3 framework: zaawansowane programowanie, S. Sanderson, A. Freeman, Helion, 2012.

. Microsoft .NET: Architecting Applications for the Enterprise, D. Esposito, A. Saltarello, Microsoft Press, 2008
. Web Services: Principles and Technology, M. Papazoglou, Prentice Hall, 2007

10. Spring w Akcji. Wydanie lll, Craig Walls, Helion, 2013

11. Oracle Application Development Framework (ADF), Oracle Fusion Middleware Documentation,
http://docs.oracle.com/middleware/1212/adf/docs.htmAjax: The Definitive Guide, A.T. Holdener Ill, O'Reilly Media, 2008

12. Ajax: The Definitive Guide, A.T. Holdener Ill, O'Reilly Media, 2008
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢é Czas (godz.)
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1. udziat w zajeciach laboratoryjnych / éwiczeniach 24
2. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegélnosci éwiczen 4

laboratoryjnych / projektu 30
3. napisanie programéw, uruchomienie | weryfikacja (czas poza zajeciami laboratoryjnymi) 16
4. udziat w wyktadach 20
5. przygotowanie do zaliczenia wyktadow 4

6. udziat w egzaminie i oméwienie wynikéw egzaminu 30

7. zapoznanie sie ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (~10 stron tekstu naukowego =
1 godz.), 300 stron.

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 128
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 48
Zajecia o charakterze praktycznym 54
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